


EVA es un espacio de encuentro, diálogo y capacitación.
 
Este año, el foco estará puesto en la posibilidad de generar 
valor agregado. Desde llegar a nuestro primer blockbuster 
hasta simplemente tener un valor diferencial ofreciendo 
servicios de calidad superior.
 
Habrá workshops, mesas redondas, conferencias, talleres, 
business rounds, charlas y expofloor. Se tratarán temas que, 
de una manera amplia, expandan los horizontes de las 
empresas nacionales a partir de la participación de 
importantes Keynote Speakers internacionales, aportando 
conocimiento y experiencia.

BIENVENIDOS A EVA!
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CALLE VILLARINO

CALLE SAN RICARDO

Registro

Expo Floor

Auditirio1

Auditorio2

Lounge

Planta Baja:

Indie Showcase 

Planta Alta: 

Workshops

[Max 50 personas]

Planta Baja: 

Cafeteria

Planta Alta:

Game Business

Mesas Redondas 

[Max 80 personas]

Open Office:

Goldmine Studio

Baños

* "Los organizadores de EVA 2011 se reservan el derecho de modificar fecha, horario y/o suspender alguna de estas actividades"
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VIERNES 11 DE NOVIEMBRE

Apertura EVA2011

Daniel Benmergui: 
El Corazón de los Videojuegos

Producción de Arte
 en Videojuegos

Cartoon Network: Juegos para 
canales infantiles

Mesa: Manejando comunidades de 
juegos online en sudamérica 

(Vostu y Axeso5)
Mesa: Cobrando dinero por 

juegos online en sudamérica 
(Axeso5, Mundo Gaturro y Tapjoy)

WAVi 1

WAVi 2

Videoarte y eduación,
 una relación posible

Educ.ar: Realización de un videojuego 
educativo.

Talleres en Conectar Igualdad 

Fernando Sansberro: Videojuegos en el 
Modelo 1 a 1, la experiencia Uruguay

Debate: El impacto de la tecnología en el 
aula

Exposición 
permanente

 de
 Videojuegos

 independientes

Rondas de 
Negocios

 Viernes 11 y
 Sábado 12

Sector: 
Planta Alta 
Cafetería

Made in Argentina. Internacionalización 
del sector videojuegos

Mecanismos para Financiamiento de 
Videojuegos: de lo deseable a lo posible

Wolowski, López, Rodriguez: node.js
 and the cloud for massive scale 

multiplayer games

Integrando 
Game Center en iOS

Desarrollo de 
videojuegos con HTML5, CSS3 y 

Javascript

Aplicación de MDD  para el 
desarrollo de videojuegos

Técnicas usadas en Crush Engine

Desarrollo de Juegos con Voxels para 
UNITY

Cómo hacer videojuegos y aplicaciones 
3D para flash 11

Mario Schlosser: 
Driving social games design 

through analyzing user behavior

Diseño de mundos virtuales

James Portnow: 
Modern Game Design Practices

Debate: “Diseño de Juegos 
Latinoamericanos”
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SABADO 12 DE NOVIEMBRE

Cómo crear y vender una empresa de 
videojuegos 

Mercadotecnia 
Coordinada en la Industria Argentina de 

Videojuegos

Exposición 
permanente

 de
 Videojuegos

 independientes

Rondas de 
Negocios

 Viernes 11 y
 Sábado 12

Sector: 
Planta Alta 
Cafetería

Dedalord Diego Ruiz: Running Fred

NGD: Bunch of Heroes

Andrés Bordeu: Zeno Clash & Rock of 
Ages

Jonathan Blow. Number None: Braid & 
Upcoming Games

Videojuegos, 
independencia y arte

Cómo sobrevivir
 una Game Jam

Puentes a la imaginación 
y el lenguaje nativo de los videojuegos

Arte y Nuevos Medios. Una nueva 
opción en videojuegos (Objeto A, 
Tratado de Integración y CCEBA)

Videojuegos: mucho más que un 
entretenimiento. Otros usos posibles.

Cruce de Industrias 
Creativas

La música en los
 videojuegos

Taller de Prototipado en Papel para 
alumnos secundarios

Taller de Prototipado en Papel para 
público en general (vacantes limitadas)

Debate Corear: Dinámica de trabajo 
para músicos en la industria

Premios COREAR

Premios CODEAR

Premios SAPO

Sorteo - Cierre EVA

 Ciro Mondueri (Kalio): TriDefense.

Taller de Flash para 
Mobile BlackBerry

Professional Game Maker Toolkit 
(HP, Adobe y Wacom)

Presentación Yuisy 
(CMD Clarín)

AUDITORIO 1
máx. 250 personas

AUDITORIO 2
máx. 180 personas

MESAS DEBATE
máx. 80 personas

WORKSHOP
máx. 50 personas

INDIE
SHOWCASE

GAME
BUSINESS

AUDITORIO 1 AUDITORIO 2 MESAS DEBATE WORKSHOP
INDIE

SHOWCASE
GAME

BUSINESS


